CAMP DE JOUR

SAINT-DAVID

CALENDRIER

A

Lundi 26 juin

Mavrdi 27 juin

Mercredi 28 juin

Jeudi 29 juin

Vendredi 30 juin

Mini-olympades
rém %n’fees

AM : Ateliers

PM : Jeux d’eau

Visite a la caserne

AM : Ateliers

Abénakis
PM : Jeux d’eau

Journée

culinaire &%

Lundi 3 juillet

Mavrdi 4 juillet

Mercredi 5 juillet

Jeudi 6 juillet

Vendredi 7 juillet
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AM : Ateliers

PM : Jeux d’eau

Sortie

MUSEE

"or|

AM : Ateliers

PM : Jeux d’eau

Journée sensorielle

Lundi 10 juillet

Mavrdi 11 juillet

Mevrcredi 12 juillet

Jeudi 13 juillet

Vendredi 14 juillet

La Féte‘a.,‘ :

o

d’Halloween

*Déguisez-vous!*

AM : Ateliers

PM : Jeux d’eau

La féte des
super- I'\éros
PR

*Habillez-vous en super-héros 1*

AM : Ateliers

PM : Jeux d’eau

La féte de Noél
- v
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*Déguisez-vous /*

Lundi 17 juillet

Mavrdi 18 juillet

Mercredi 19 juillet

Jeudi 20 juillet

Vendredi 21 juillet

o

Camp
scout

AM : Ateliers

PM : Jeux d’eau

Sortie

q&? PARC '
?ﬂABIF"VICTORIN

AM : Ateliers

PM : Jeux d’eau

Cherche et

trouve

géant

Mercredi 26 juillet

Jeudi 27 juillet

Vendredi 28 juillet
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Lundi 31 j

*Habillez-vous en pirate /*

PM : Jeux d’eau
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uillet || Mardi 1 aoilit || Mercredi 2 aoit || Jeudi 3 aolit || Vendredi 4 aoiit
(Barbe noive et|| AM : Ateliers Journée AM : Ateliers ||Chasse aux
‘, . Son équipage scientifique

PM : Jeux d’eau

trésors§

Lundi 7 aoiit

Mavrdi 8 aoiit

Jeudi 10 aoiit

Vendredi 11 aoiit

Journée pyjama
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*Habillez-vous en pyfama /*

AM : Ateliers

PM : Jeux d’eau

AM : Ateliers

PM : Jeux d’eau

Journée Kermesse
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